SEBRAE

REGULAMENTO?!
INSPIRA TECH

O Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas - SEBRAE, em consonancia
com sua missao, visado e seus valores, com o objetivo de promover atividades de fomento a
cultura empreendedora por meio de orientacdo, capacitacdo e apoio as novas ideias, lanca,
neste cendrio, o Inspira Tech, iniciativa no ambito da cooperacdo técnica do Sebrae com o
Ministério da Educacdo - MEC, com o intuito de ampliar as fronteiras do conhecimento em
tempos de isolamento social e estimular: a capacidade de resolver problemas complexos; o
pensamento critico; a criatividade; a lideranca; o trabalho em equipe; a inteligéncia

emocional e a tomada de deciséo de alunos da educacao profissional e tecnoldgica.

Este Regulamento constitui-se no documento oficial do Inspira Tech. Aqui serdo
apresentadas informacBes quanto a participacdo dos alunos na construcdo de solucbes
inovadoras na tematica da Economia 4.0, isto no ambito dos setores de Agronegdcio,

IndUstria ou Servico.

1 Publicado em 03 de fevereiro de 2022.
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Capitulo |
OBJETIVOS

Art. 1° O Inspira Tech é um desafio nacional, de carater educacional, promovido pelo MEC

em parceria com o0 SEBRAE, com o objetivo de:

| - Proporcionar aos alunos da educacédo profissional e tecnolégica, formagéo e vivéncia em
processos de ideacdo de novos modelos de negécios na temética da Economia 4.0 e

qualificar os profissionais do futuro.

Il - Estimular a criacdo, o desenvolvimento ou o aprimoramento de ideias inovadoras na

tematica da Economia 4.0, isto nos setores de agronegdcios, industria ou servicos.
lIl - Potencializar um ambiente favoravel para o desenvolvimento de negécios inovadores.
IV - Promover a educacao e a cultura empreendedora.

V - Fortalecer a cultura da inovacgéo tecnolédgica e do empreendedorismo nas instituicées de

educacao profissional e tecnoldgica.

Capitulo Il
DEFINICOES CONCEITUAIS

Art. 2° Para efeito deste Regulamento, entende-se:

I. Economia 4.0 - transformacédo do padréo da atividade econbémica, baseada na introducao,
desenvolvimento e difusédo das tecnologias digitais, na automacdo e no uso intensivo de
dados, que impactam transversalmente, nos trés setores bases da Economia, a saber:

Agronegdcio, Industria ou Servigo.

Il. Educacgéo Profissional e Tecnolégica (EPT) - modalidade educacional prevista na Lei de
Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional com a finalidade principal de preparacdo “para o
exercicio de profissbes”, contemplando instituicdes publicas (federais, estaduais ou

municipais) e privadas.

[ll. Educagdo Empreendedora - Promove o desenvolvimento de competéncias que auxiliam

na autodescoberta e autorreflex@o, preparando os jovens para vencerem desafios, planejar
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0 seu proprio projeto de vida, trabalhar em equipe com criatividade e flexibilidade, adaptar-

se, manter-se motivado e lidar com situagdes novas, complexas, desafiadoras e promover

transformacoes.

IV. Professor orientador - profissional vinculado a instituicAo da educacdo profissional e
tecnoldgica, que compde a equipe de alunos participantes cuja funcao é inspirar, estimular,
incentivar e, caso a equipe que ele esteja acompanhando seja a vencedora do Desafio,

acompanhar os alunos na visita técnica.

V. Mentoria — processo a ser realizado por especialistas com o objetivo de orientar,
acompanhar, mediar conhecimentos, aprimorar ideias e compartilhar experiencias com o

objetivo de auxiliar no desenvolvimento dos projetos de ideagéo.

VI.  Pitch - apresentacdo breve e direta com o intuito de descrever novos modelos de

negaocio.

Capitulo 11l
REQUISITOS PARA PARTICIPACAO

Art. 3° Poder&o participar do Inspira Tech alunos da Educacgdo Profissional e Tecnologica
regularmente matriculados em qualquer curso autorizado pelo MEC, de qualquer instituicdo
de ensino brasileira, credenciada e/ou autorizada pelo MEC, cuja matricula esteja ativa

durante o ano do Desafio Inspira Tech.

Capitulo IV
INSCRICOES

Art. 4° A inscricdo no Inspira Tech é gratuita e podera ser realizada no periodo de
03/02/2022 a 31/03/2022 (até 23h59). Devera ser efetuada exclusivamente pela Internet,

através do endereco https://www.even3.com.br/inspiratech, por meio do preenchimento de

todos os campos obrigatoérios do formulario eletronico.

§1° Cada inscricdo serda realizada por uma equipe composta por no minimo 3 (trés) e no
maximo 5 (cinco) alunos e 1 (um) professor. Devera ser efetuada por apenas um dos

membros da equipe (aluno ou professor) que enviara no momento da inscri¢ao:


https://www.even3.com.br/inspiratech
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| — Documento de identificacao oficial com foto de todos os participantes da equipe (alunos e

professor) em formato pdf ou jpg.

Il - Comprovante de matricula dos alunos em instituicbes de Educacgdo Profissional e

Tecnoldgica, de todos os membros da equipe.

Il - Termo de Consentimento de Tratamento de Dados Pessoais, conforme modelo em
anexo, de todos os membros da equipe assinado por cada um dos componentes (Anexo |)

e, em caso de menor de idade por seu responsavel legal (Anexo ).

§ 2° No ato da inscricdo o responséavel pelo preenchimento do formulario devera informar o
numero de telefone e e-mails de todos os componentes da equipe e autorizar o recebimento
de mensagens de texto (SMS) e e-mails em seus respectivos celulares e correios eletrénicos,
com avisos sobre o Desafio, bem como a integracdo em grupos digitais em aplicativos de
mensagem instantdnea para comunicados, orientacbes e novidades sobre o Desafio e as

acoes futuras.

§ 3° No ato da inscricdo serdo necessarias apenas as informac6es listadas acima, sem a
apresentacdo ainda de quaisquer informacdes dos modelos de negécios, que serédo

desenvolvidos e/ou aprimorados durante o desafio.

§ 4° O preenchimento do formulario eletrénico de inscricdo implicard o conhecimento e a
tacita aceitacdo das normas e condi¢cfes estabelecidas neste regulamento, sob as quais 0s

inscritos ndo poderdo alegar desconhecimento.

8§ 5° O Sebrae ndo se responsabilizara por inscricdes néo recebidas em decorréncia de
eventuais problemas técnicos, falhas na transmissdo dos dados ou de congestionamentos

das linhas de comunicagéao.

§ 6° As equipes sao inteiramente responsaveis pela veracidade das informacdes contidas no
formulério eletrdnico de inscricdo. As informacdes devem ser objetivas e passiveis de

verificacao.

§ 6° Cada estudante podera participar de uma Unica equipe e cada equipe deve ter um

nome (sera necessario para sua inscricao).

§ 7° E permitido que o professor orientador componha mais de uma equipe. Entretanto, caso
5
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na etapa final do Desafio, duas ou mais equipes estejam sob a orientacdo do mesmo

professor, sera permitido que as equipes escolham um outro professor orientador.

§ 8° O Sebrae dispbe do direito de excluir do Desafio aqueles que ndo preencherem o
formulario eletrénico de inscricdo de forma completa e correta ou que prestar informacfes

inveridicas, ainda que constatadas posteriormente.

Art. 5° O estudante menor de dezoito anos devera enviar, no ato da inscrigdo, autorizacao
para participar do evento, conforme modelo (Anexo lIl), assinada pelo responsavel legal,
incluindo a possibilidade de viagem nacional com hospedagem. Caso sua equipe participe
da Etapa lll (Final) e venha a ser uma das vencedoras do desafio, este documento devera

ser reenviado ao Sebrae, antes destas etapas via e-mail (inspiratech@sebrae.com.br) com o

reconhecimento em cartério da assinatura do responséavel legal.

Art. 6° Serdo aceitas as inscrices das primeiras 650 equipes que atenderem aos critérios
para participacdo no Desafio e sejam compostas por no minimo 3 (trés) e no maximo 5

(cinco) alunos.

Capitulo V
DESAFIO

Art. 7° O Inspira Tech € um Desafio gratuito que contara com fases online e presencial, nas
guais, as equipes compostas por alunos da Educacdo Profissional e Tecnholdgica deverdo
construir um projeto de neg6cio na tematica da Economia 4.0, no setor de Agronegdcio,
Industria ou Servigo. O evento ocorrera durante os meses de abril a julho de 2022, com uma
metodologia que capacita e estimula o participante a realizar a ideagdo e modelagem de um
novo negécio com uma metodologia 100% mé&o na massa. As entregas online, serdo
realizadas via formularios a serem disponibilizados nos dias e horéarios definidos e
divulgados previamente as equipes pela Comissdo Organizadora e as apresentagfes de
pitches poderdo ocorrer: online em plataformas streaming, ao vivo em plataformas de
videoconferéncias e em evento presencial, no decorrer das etapas do desafio. Assim, o
Inspira Tech serd desenvolvido conforme as seguintes etapas, cujas datas para a sua

execucao constam no Art.14, deste regulamento:

§ 1° Etapa | - Inicial.


mailto:nome@edu.sebrae.com.br
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| - Participacdo em 4 palestras online.

Il - Participacdo em 3 momentos de mentorias online com duracdo de 30 minutos,
agendados previamente junto as equipes, sobre as tematicas das palestras. As mentorias
serdo realizadas apoés as palestras e terdo como propésito auxiliar as equipes na construgcao

de seus projetos e entregas.

Il - Realizacdo de 4 entregas por equipe, a seres realizados apos cada palestra e momento

de mentoria.

IV - Avaliacdo por especialistas, conforme critérios definidos no Art. 12 deste regulamento,
dos pitches que foram produzidos pelas equipes e disponibilizados em canal do YouTube

para a definicdo de 81 equipes que participardo da Etapa Il -Semifinal.
§ 2° Etapa Il - Semifinal.

| - Participagdo em 1 palestra online para orientacdo e aprimoramento dos projetos e

pitches.

Il - Participacdo em 1 momento de mentoria online para cada uma das equipes
semifinalistas com duracdo de 30 minutos, com o propésito de auxiliar as equipes na

construcdo de seus projetos e entregas.

Il - Realizacdo de 1 entrega por cada equipe, a ser realizado apds a palestra e momento de

mentoria.

IV - Avaliacdo por especialistas, conforme critérios definidos no Art. 12 deste regulamento,
dos pitches que foram produzidos pelas equipes e disponibilizados em canal do YouTube
para definicdo de 9 equipes que participardo da Etapa Ill - Final.

§ 3° Etapa Ill — Final.

| - Participagdo em 1 palestra para orientacdo e aprimoramento dos projetos e Pitches das

equipes finalistas, com momentos para sanar dividas dos participantes.

Il - Participacdo em 1 momento de mentoria para cada uma das equipes finalistas com

duracéo de 1 hora.
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Il - Avaliagdo, conforme critérios definidos no Art. 12 deste regulamento, por banca de
especialistas dos 9 projetos finalistas a serem apresentados em evento presencial para

definicdo das 3 equipes vencedoras.

a) As equipes finalistas, compostas por alunos e professores, receberdo as passagens
aéreas e diarias para a participacdo no evento presencial, cujo local de realizagdo sera

definido e divulgado pela Comissédo Organizadora.

b) Os custos com traslados ou deslocamentos do endereco de residéncia dos participantes
até os aeroportos indicados, no caso de deslocamento dentro da mesma cidade, deverao
ser totalmente custeados pelos participantes, podendo, para isso, utilizarem o0s recursos

disponibilizados para as diarias.

c) Apés a viagem, cada um dos membros das equipes, deverdo encaminhar, no prazo

maximo de 30 dias, um e-mail para inspiratech@sebrae.com.br, com informagdes

referentes a prestacdo de contas, contendo copias das notas fiscais e bilhetes de

passagens da viagem.

Art. 8° Todas as equipes deverdo construir pitches, nas trés etapas do desafio, com duracdo
de 4 minutos, sendo que na:

| - Etapa | (Inicial) devera ser disponibilizado por um link do YouTube (gerado na plataforma
ao inserir o video), podendo ser publico ou n&o-listado, via formulério divulgado

antecipadamente pela Comisséo Organizadora.

Il - Etapa Il (Semifinal) devera ser disponibilizado por um link do YouTube (gerado na
plataforma ao inserir o video), podendo ser publico ou nao-listado, via formulario divulgado
antecipadamente pela Comisséo Organizadora.

Il - Etapa lll (Final) as equipes deverao participar de um evento presencial em local definido

pela Comissdo Organizadora.

Capitulo VI
DESCLASSIFICACAO/EXCLUSAO
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Art. 9° Sera considerada desclassificada/eliminada do Desafio pelo SEBRAE a equipe que:

a) Nao atender aos critérios deste Regulamento quanto ao envio da documentacdo no ato

da inscri¢ao.
b) N&o obter 75% (setenta e cinco por cento) de participagcdo nas mentorias.

c) N&do apresentar os pitches no decurso do Desafio nos prazos estabelecidos neste

Regulamento.

d) Nao disponibilizar os pitches de maneira a possibilitar a visualizacdo pela comisséao

avaliadora.
e) Nao realizar todas as entregas requeridas nas Etapas de sua participacao.
Art. 10. Em caso de desisténcia de algum membro da equipe por motivo de infortlinio ou

guestdes pessoais, a equipe ainda podera continuar, desde que seja enviada justificativa

para a Comissdo Organizadora pelo e-mail: inspiratech@sebrae.com.br.

Art. 11. Sera desclassificado qualquer participante que:

| - Invadir, fraudar, burlar, violar ou de qualquer forma comprometer o Regulamento e/ou os
sistemas do Inspira Tech e/ou induzir outros a fazé-lo, ainda que por falha nos Sistemas por
gualquer meio, inclusive pela divulgacdo nas redes sociais ou em qualquer ambiente a

gualquer tempo.

Il - Incorrer em comportamento desrespeitoso com qualquer participante ou com a equipe
promotora ainda que aconteca em ambiente privado, como e-mail pessoal, grupos fechados

de redes sociais, telefones, dentre outros.

Il — Apresentar conduta antiética, de ndo cumprimento deste Regulamento, de uso indevido
de publicacdes pornogréficas, ofensivas, preconceituosas ou de incentivo a violéncia, dentre

outras que poderao ser analisadas e julgadas pela Comissao Organizadora.

IV - Apresentar solucdes pré-existentes, copiadas ou reproduzidas, de forma total ou parcial,

de outras fontes e/ou Desafio.


mailto:inspiratech@sebrae.com.br
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Capitulo VI

CRITERIOS DE AVALIACAO DO DESAFIO

Art. 12. As avaliacbes das equipes nas trés etapas deste desafio serdo realizadas por

bancas avaliadoras compostas por no minimo 2 especialistas que levardo em consideracao

0s seguintes critérios:

Critérios

Descricao

Pontuacéo

Peso

1 - Correlacdo da
solucdo com a Economia
4.0.

Neste critério sera
considerado o quanto o
projeto se enquadra
perante a tematica da

Economia 4.0.

lab

2 - Potencial de

Inovagéo.

Este critério levara em
consideracdo o potencial
apresentado pela solugéo
guanto aos quesitos de
criatividade, originalidade,
ineditismo e

caracteristicas disruptivas.

lab

3 - Validagdo do
problema.

Seréo considerados
aspectos relacionados a
clareza, relevancia e
pertinéncia do problema
escolhido  perante  os
objetivos e as estratégias

atreladas a Economia 4.0.

lab

4 - Viabilidade de
execucdo da solucéo

desenvolvida.

Este critério sera avaliado
tendo como base os
seguintes elementos:

1) Viabilidade técnica.

lab

10
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I) Viabilidade econdmica.
1) Viabilidade logistica.
IV) Identificacdo das

vantagens da solucéo

apresentada.
5 - Modelo de | Neste critério sera 1 a5 1
monetizacao. avaliado o quanto o

modelo de monetizagéo

escolhido é consistente e

eficiente.

81° A nota final das equipes sera calculada pela média ponderada das notas obtidas de

todos

os avaliadores em cada um dos critérios descritos no caput deste artigo.

82° As notas finais serdo atribuidas com 1 casa decimal.

83° Em caso de empate entre as equipes serdo adotados 0s seguintes critérios de

desempate:

| - Critérios a serem adotados em caso de empate na Etapa | (Inicial), nesta ordem:

a) Tempo de participacdo de todos os membros da equipe nas oficinas e mentorias.

b) Maior nota obtida no critério 1.
¢) Maior nota obtida no critério 2.
d) Maior nota obtida no critério 3.

e) Maior somatério das idades de todos os membros das equipes.

Il - Critérios a serem adotados em caso de empate na Etapa Il (Semifinal), nesta ordem:

a)
b)
c)
d)
e)

f)

Tempo de participacdo de todos os membros da equipe nas oficinas e mentorias.
Maior nota obtida no critério 1.

Maior nota obtida no critério 2.

Maior nota obtida no critério 3.

Maior pontuacao obtida na Etapa Inicial.

Maior somatdério das idades de todos os membros das equipes.

Il - Critérios adotados em caso de empate na Etapa Il (Final), nesta ordem:

a)

Tempo de participacdo de todos os membros da equipe nas oficinas e mentorias.

11
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b) Maior nota obtida no critério 1

¢) Maior nota obtida no critério 2

d) Maior nota obtida no critério 3

e) Maior pontuacdo acumulada nas Etapas Inicial e Semifinal.

f) Maior somatoério das idades de todos os membros das equipes.

Art. 13. Os resultados de cada uma das fases de todas as equipes serdo comunicados

através dos canais de comunicacao definidos pela Comissdo Organizadora, conforme

cronograma descrito no capitulo seguinte.

Capitulo VIII
CRONOGRAMA DO DESAFIO

Art. 14. A programacado do Inspira Tech compreende palestras, mentorias, elaboracdo de

pitches e avaliacbes para a selecdo das melhores solucbes desenvolvidas, conforme

cronograma a seguir:

I. Etapa I- Inicial:

Fases Atividades realizadas Datas provaveis
Palestra sobre criatividade e inspiracéo
na Economia 4.0. 04/04/2022
Entrega, via formulario indicado pela
Fase 1 Comissdo Organizadora, da producédo
realizada pela equipe, a partir da palestra 08/04/2022
sobre criatividade e inspiracdo na
Economia 4.0.
Palestra sobre como explorar um
problema dentro da Economia 4.0 (Matriz 08/04/2022
CSD).
Momento de mentoria online - 30 11/04/2022 a
Fase 2 minutos. 26/04/2022
Entrega, via formulario indicado pela
Comissdo Organizadora, da producéo
02/05/2022

realizada pela equipe, a partir da oficina e

das orientacbes realizadas no momento
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de mentoria.

Palestra sobre modelagem de negécio. 02/05/2022
Momento de mentoria online — 30 03/05/2022 a
minutos. 16/05/2022

Entrega, via formulario indicado pela

Fase 3 . .

Comissdo Organizadora, da producéo
realizada pela equipe, a partir da oficina e 20/05/2022

das orientacdes realizadas no momento

de mentoria.
Palestra sobre Pitch. 20/05/2022
Momento de mentoria online - 30 23/05/2022 a
minutos. 03/06/2022
Fase 4 : —

Entrega, via formulario indicado pela
Comissédo Organizadora, dos videos dos 10/06/2022

Pitches online, produzidos pelas equipes.
Periodo de Avaliagdo dos Pitches online, por uma 13/06/2022 a
avaliacédo equipe de especialistas. 17/06/2022

) . Divulgacdo dos resultados e demarcacédo

Divulgacao dos ] _

das 81 equipes selecionadas para a 20/06/2022

resultados

Etapa Semifinal.

Il. Etapa Semifinal:

Fase Atividades realizadas Datas provaveis
1 palestra para orientacdo e aprimoramento dos
_ _ ) o 20/06/2022
projetos e pitches das 81 equipes semifinalistas.
1 momento de mentoria online para cada uma
_ o 21/06/2022 e
das 81 equipes semifinalistas com duracdo de
Fase 1 _ 24/06/2022
30 minutos.
Entrega, via formulario indicado pela Comissao
Organizadora, dos videos dos Pitches online, 30/06/2022
produzidos pelas equipes
Periodo de _ _ ) _
o Avaliacdo dos Pitches online, por uma equipe de 01/07/2022 e
avaliacéo

especialistas.

04/07/2022

13
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Divulgacgéo dos

Divulgacdo dos resultados de todas as equipes

e convocacdo das 9 equipes para a Etapa Il 05/07/2022
resultados _
(final).
lll. Etapa final:
Fase Atividades realizadas Datas provaveis
1 palestra para orientagdo e aprimoramento
dos projetos e pitches apresentados na Etapa 26/07/2022
Semifinal pelas 9 equipes finalistas.
Fase 1 1 momento de mentoria para cada uma das 9 26/07/2022 e
equipes finalistas com duracéo de 1 hora; 27/07/2022
Apresentacdo dos pitches dos projetos em um
: 28/07/2022
evento presencial.
Periodo de Avaliacdo dos 9 projetos finalistas e definicéo
_ _ 28/07/2022
avaliacdo das 3 equipes vencedoras.
_ Divulgagdo dos resultados de todas as
Divulgacéo dos _ . ,
equipes e definicho das 3 equipes 28/07/2022

resultados

vencedoras.

Art. 15. As datas das atividades serdo previamente confirmadas para todos os participantes

das equipes inscritas.

Art. 16. A presente programacdo poderd sofrer alteracdes em suas datas e todos os

membros das equipes serdo previamente comunicados.

Art. 17. Os resultados das avaliacbes e demais decisbes que forem tomadas pelos

Promotores serdo soberanas e irrecorriveis.

Capitulo IX
PREMIACOES
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Art. 18. Todos os membros das equipes que concluirem as entregas receberdo uma

declaracao de participacdo, especificando o alcance que obtiveram referente a concluséo da

Etapa Inicial, Semifinal ou Final.

Art. 19. Todos os inscritos receberdo certificados de participacdo, apds 30 dias da
finalizacdo do evento, desde que a sua inscricdo tenha sido efetivada com sucesso e
tenham participado de pelo menos 75% (setenta e cinco por cento) das palestras online e ao

Vivo.

Art. 20. As equipes vencedoras, serdo premiadas com passagens aéreas e diarias para
visitas técnicas a centros de referéncia em inovacao e tecnologia em Sao Paulo, incluindo o
acompanhamento do professor/mentor indicado no momento da inscricdo. As visitas
deverdo acontecer em agosto de 2022, levando-se em consideracdo o calendério escolar e

a dindmica das agendas dos locais a serem visitados.

8§ 1° Os custos com traslados ou deslocamentos do endereco de residéncia dos
participantes até os aeroportos indicados, no caso de deslocamento dentro da mesma
cidade, deveréo ser totalmente custeados pelos participantes, podendo, para isso, utilizarem

os recursos disponibilizados para as diarias.

§ 2° Apos a viagem de visita técnica, cada um dos membros das equipes vencedoras,
devera encaminhar, no prazo maximo de 30 dias, um e-mail para

inspiratech@sebrae.com.br, com informacdes referentes a prestagdo de contas, contendo

copias das notas fiscais e bilhetes de passagens da viagem.

§ 3° Para a realizacdo das visitas técnicas os alunos, membro das equipes vencedoras do
Desafio, menores de dezoito anos deveréo ter enviado, conforme disposto no Art. 4°, deste
Regulamento, a autorizagdo assinada pelos responsaveis para participar do evento e

realizar a viagem nacional com hospedagem.

Capitulo X
DISPOSICOES GERAIS

Art. 21. A Comissdo Organizadora sera composta por membros dos promotores: MEC e

Sebrae.
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Art. 22. A Comissao Organizadora se comunicara com 0s participantes inscritos através do

e-mail: inspiratech@sebrae.com.br e/ou através de aplicativos de mensagens instantaneas.

Os inscritos receberdo o link com o convite para participar dos grupos digitais de

comunicagao.

Art. 23. Os promotores se eximem de qualquer problema ou impedimento do candidato em
participar do Inspira Tech em virtude de qualquer inaptiddo, ndo observancia das regras
descritas neste Regulamento ou eventual circunstancia técnica que o impeca de participar

dentro dos prazos estabelecidos no presente regulamento.

Art. 24. Os promotores também se eximem de inscricdes ndo realizadas por problemas na
transmissao de dados no servidor, falhas no site, em provedores de acessos dos usuarios
ou ainda, por falta de energia elétrica, sem exclusdo das demais situa¢des decorrentes de

caso fortuito ou forca maior.

Art. 25. Os participantes se responsabilizam pela originalidade de todo contetdo por eles
produzidos no ambito do presente Regulamento, respondendo integral e exclusivamente por
eventuais danos ou 6nus a terceiros, excluindo e indenizando os promotores em caso de
demanda judicial ou extrajudicial intentada por terceiros, sob qualquer alegacédo relacionada

a violacao de direitos de propriedade intelectual, Inddstrial, patentes, imagem, voz e nome.

Art. 26. Os promotores, neste momento, assumem 0 compromisso de proteger os dados
pessoais cadastrados, mantendo absoluta confidencialidade sobre tais informacdes,
garantindo que, excetuados os casos previstos em lei e ao fiel cumprimento da execucao
desta promocdo, ndo serdo compartilhados com terceiros a qualquer outro titulo. Desta
forma, os promotores exigem que todas as empresas responsaveis pela execucao e
operacionalizacdo desta promocéao utilizem tais dados pessoais em conformidade com este
Regulamento e com a Lei Geral de Protecdo de Dados (Lei n.° 13.709/2018).

Art. 27. As decisBes das bancas julgadoras no que tange a selecdo e a premiacédo das
equipes participantes, além das decisdes que a Comissdo Organizadora venha a dirimir,
serdo soberanas e irrecorriveis, ndo sendo cabivel qualquer contestacdo das mesmas, bem

como dos seus resultados.

Art. 28. Os participantes autorizam a utilizacdo dos seus dados cadastrais, de uso de sua
imagem pelo SEBRAE e pelo MEC, parceiros e patrocinadores do Desafio para utilizacéao

em futuras promocdes do Inspira Tech, por tempo indeterminado, tanto no Brasil quanto no
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exterior, sem que caiba aos participantes, individualmente ou em conjunto, qualquer

remuneragéo ou indenizagéo.

Art. 29. As pessoas participantes detém todos os direitos de propriedade intelectual
assegurados pela legislacdo brasileira da solu¢do desenvolvida para o Desafio, podendo

ainda liberar a aplicabilidade para o bem coletivo.

Art. 30. Eventuais falhas no Regulamento, duvidas, dendncias, condi¢des diversas ou casos
omissos, deverdo ser imediatamente reportados para o e-mail da Comissdo Organizadora
do Inspira Tech, para deliberagéo e providéncias cabiveis, por meio do endereco eletrdnico:

inspiratech@sebrae.com.br.

Art. 31. O evento podera ser interrompido ou suspenso por motivos de forca maior ou devido
a problemas de acesso a rede de Internet, com servidores, entre outros, ndo sendo devida
gualquer indenizacdo ou compensacado as pessoas participantes do Inspira Tech e/ou aos

eventuais terceiros.

Art. 32. Fica assegurado a Comissao Organizadora o direito de cancelar, no todo ou em parte,
este Deafio, sem que caiba, em decorréncia dessa medida, qualquer indenizacao,

compensacao ou reclamacédo dos participantes.

Art. 33. A participacdo do candidato implicara o conhecimento e aceitagcdo de todas as

disposicdes contidas neste Regulamento.

Art. 34. O Inspira Tech tem finalidade exclusivamente cultural, de aprendizagem profissional
e de competéncias empreendedoras. Nao implica em qualquer 6nus de qualquer natureza
para os participantes que fardo as suas inscricdes de maneira voluntaria e gratuita e para as
pessoas premiadas ao final do processo. Além de dar total liberdade, para as equipes

seguirem com o desenvolvimento e até comercializarem a solugédo apresentada no desafio.

Art. 35. Os casos omissos, ndo previstos neste Regulamento, serdo julgados pela Comisséao

Organizadora do Desafio.

Art. 36. Fica eleito o Foro de Brasilia - DF para resolucdo dos litigios que porventura
resultarem do Desafio Inspira Tech, renunciando qualquer outro por mais privilegiado que

seja.
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SEBRAE

ANEXO |
TERMO DE CONSENTIMENTO DE TRATAMENTO DE DADOS PESSOAIS
(PARA MAIORES DE 18 ANOS)

Eu, , Cédula de identidade
n° , CPF n° , endereco de
domicilio : cidade

,  UF , telefone de contato ( )

. Ao participar do Desafio Inspira Tech, estou ciente e concordo que
0s meus DADOS PESSOAIS, conforme definido na lei no. 13.709/2018 - Lei Geral de
Protecdo de Dados Pessoais (LGPD), poderdo ser utilizados pelo SISTEMA SEBRAE,

para:

1. cumprir as obrigagdes contratuais, legais e regulatérias em razao de suas atividades;

2. executar seus programas e prestacao de servicos;

3. oferecer produtos e servigos que sejam do meu interesse;

4. realizar a comunicacdo oficial pelo SISTEMA SEBRAE ou por seus prestadores de
servigco, por meio de quaisquer canais de comunicacdo (telefone, e-mail, SMS, WhatsApp,
Telegram, etc.).

5. tratar de assuntos referentes ao presente Desafio.

Estou ciente que o SISTEMA SEBRAE poderd compartilhar os meus DADOS PESSOAIS
com seus prestadores de servigos, restringindo-se as fungfes e atividades por cada um

desempenhadas e em aderéncia as finalidades acima estabelecidas.

Estou ciente que o SISTEMA SEBRAE poderé receber, de seus parceiros e prestadores de
servicos, determinados DADOS PESSOAIS meus para evitar possiveis fraudes e para

complementar ou atualizar o meu cadastro.

Estou ciente que o SISTEMA SEBRAE podera tomar decisdes automatizadas com base em
meus DADOS PESSOAIS, sendo garantido a mim o direito de solicitar, por meio da

Ouvidoria do SEBRAE, a revisao dessas decisoes.

Estou ciente que os meus DADOS PESSOAIS poderao ser utilizados para enriquecimento
da base de dados controlada pelo SISTEMA SEBRAE.

10



SEBRAE

CONFIDENCIALIDADE
Estou ciente do compromisso assumido pelo SISTEMA SEBRAE de tratar os meus DADOS
PESSOAIS de forma sigilosa e confidencial, mantendo-os em ambiente seguro e ndo sendo

utilizados para qualquer fim que ndo os descritos acima.

REVOGAGAO
Estou ciente que, a qualquer tempo, posso retirar o consentimento ora fornecido, hipétese
em que as atividades desenvolvidas pelo SISTEMA SEBRAE, no ambito de nossa relagéo,

poderéo estar prejudicadas.

Declaro e concordo que os meus DADOS PESSOAIS poderdo ser armazenados, mesmo
apos o término do tratamento — inclusive apds a revogagdo do consentimento, (i) para
cumprimento de obrigacéo legal ou regulatéria pelo SISTEMA SEBRAE ou (ii) desde que

tornados anénimos.

Assinatura;
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SEBRAE

ANEXO II
TERMO DE CONSENTIMENTO DE TRATAMENTO DE DADOS PESSOAIS E
AUTORIZACAO
(PARA MENORES DE 18 ANOS A SER ENVIADO NO ATO DA INSCRICAO)

Eu, , Cédula de
identidade n° , CPF n° ,
endereco de domicilio ,
cidade , UF _, telefone de
contato ( ) , ha qualidade de (__) mée () pai )
responsavel legal ) Autorizo,
cédula de identidade ne , CPF ne
, enderecgo de domicilio

, cidade

, UF a participar do Desafio

nacional, de carater educacional, realizada pelo SEBRAE em parceria com o MEC,
denominada Inspira Tech, na condicdo de membro de uma equipe e, caso esta participe da
Etapa Ill — Final e/ou seja a ganhadora do Desafio, podera ainda, realizar uma viagem
nacional para participar da etapa presencial e para realizar visitas técnicas a centros de
inovacao e tecnologia na cidade de S&o Paulo, como resultado da premiagéo. Sendo que os
custos com as passagens aéreas e diarias para estas visitas serdo de responsabilidade dos
promotores do Desfio, excetuando-se os possiveis traslados adicionais.
DESDE QUE ACOMPANHADO(A) DO PROFESSOR(A)

, Cédula de
identidade n°® , CPF n° :
endereco de domicilio ,
cidade , UF , telefone de contato (

)

Estou ciente e concordo que os DADOS PESSOAIS, do menor sob a minha

responsabilidade, conforme definido na lei no. 13.709/2018 - Lei Geral de Protecdo de
Dados Pessoais (LGPD), poderao ser utilizados pelo SISTEMA SEBRAE, para:
1. cumprir as obriga¢des contratuais, legais e regulatérias em razdo de suas atividades;
2. executar seus programas e prestagao de servigos;
3. oferecer produtos e servigos que sejam do meu interesse;
20
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4. realizar a comunicacdo oficial pelo SISTEMA SEBRAE ou por seus prestadores de
servigo, por meio de quaisquer canais de comunicacao (telefone, e-mail, SMS, WhatsApp,
Telegram, etc.).
5. tratar de assuntos referentes ao presente Desafio.
Estou ciente que o SISTEMA SEBRAE podera compartilhar os DADOS PESSOAIS do
menor sob minha responsabilidade com seus prestadores de servigcos, restringindo-se as
fungbes e atividades por cada um desempenhadas e em aderéncia as finalidades acima
estabelecidas.
Estou ciente que o SISTEMA SEBRAE podera receber, de seus parceiros e prestadores de
servigos, determinados DADOS PESSOAIS do menor sob minha responsabilidade para
evitar possiveis fraudes e para complementar ou atualizar o seu cadastro.
Estou ciente que o SISTEMA SEBRAE podera tomar decisdes automatizadas com base nos
DADOS PESSOAIS do menor sob minha responsabilidade, sendo garantido a mim o direito
de solicitar, por meio da Ouvidoria do SEBRAE, a revisdo dessas decisdes.
Estou ciente que os DADOS PESSOAIS do menor sob a minha responsabilidade poderéo
ser utilizados para enriquecimento da base de dados controlada pelo SISTEMA SEBRAE.
CONFIDENCIALIDADE
Estou ciente do compromisso assumido pelo SISTEMA SEBRAE de tratar os DADOS
PESSOAIS do menor sob a minha responsabilidade de forma sigilosa e confidencial,
mantendo-os em ambiente seguro e ndo sendo utilizados para qualguer fim que ndo os
descritos acima.
REVOGAGAO
Estou ciente que, a qualquer tempo, posso retirar o consentimento ora fornecido, hipétese
em que as atividades desenvolvidas pelo SISTEMA SEBRAE, no ambito de nossa relacéo,

poderao estar prejudicadas.

Declaro e concordo que os DADOS PESSOAIS do menor sob a minha responsabilidade
poderdo ser armazenados, mesmo ap0s o término do tratamento — inclusive apés a
revogacdo do consentimento, (i) para cumprimento de obrigacao legal ou regulatéria pelo
SISTEMA SEBRAE ou (ii) desde que tornados anénimos.

Local/Data: , de de 20

Assinatura;

(assinatura da méae, pai ou responsavel legal — para a inscricdo ndo sera necessario o

reconhecimento em cartorio)
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